Kyllerylle

Lege-vejledning

Malgruppe: 3-7ar

Jan Mogensen

Billedbog: Hvilken udgave af bogen | bruger er ikke sa vigtigt. Har

KYllerYI]. e | ikke bogen derhjemme, kan forskellige udgaver lanes pa

LYy

biblioteket eller digitalt pa eReolen Go eller eReolen.
Oplaesning: Start med at laese eventyret hgjt for dit barn/bgrn.

Var opmaerksom pa, at Kyllerylle er fyldt med ord, som dit barn
muligvis ikke kender. Stop derfor gerne op i oplaesningen og tage
en kort snak om ord som f.eks. hovedskalle og gase.

Lees gerne bogen gentagende gange og fa dit barn til at lege
medfortzeller ved gentagelserne som ”Ah hgnebgne, skoven vil
falde” og”Ah, det fille, det falle i min hovedskalle.”

Sprogstimulering: tag en snak omkring rim. F. eks. rimene "hgnebgne” og "det fille, det falle i mon
hovedskalle”.

Find f.eks. ting i kgkkenet, som | kan rime med.

Kreative aktiviteter: tegn alle dyrene, en skov, en ngd og Kyllerylle og klip dem derefter ud. Nu kan man
forteelle historien med Kyllerylle med figurerne i et bordteater. Man kan ogsa lave figurerne i enten
modellervoks eller som perleplader.

Er man ikke sa kreativ, kan man ogsa bruge figurer fra bgrnenes legetg;.

Optag eventuel historien med stop-motion film. Er du iphone/ipad-bruger er en god app ”FILM-X mobil”. Er
du android-bruger anbefaler vi ”Stop motion studio”. Begge apps er nemme at bruge og indeholder
vejledninger til hvordan man bruger dem.






